
 

 

 

 

 

 

 

    Mécaniques de jeu 
 

Nom du jeu 
Nombre     

de joueurs 

Durée     

d’une partie 

Évaluation de la 

complexité sur 5 
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b
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 d
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G
e
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e
s 

S
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é
gi

e
 

Pr
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n 

B
lu

ff
 

C
ou

ps
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F
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e
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e
 

M
é
m
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D
é
d
uc

ti
on

 

Po
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rs

 

Thème 

Wonder Woods 2 - 5 20 - 25 1,29 
  

  
  

 
 

  
             

Forêt Nature 

Célestia 2 - 6 30 1,33 
  

  
  

 
 

  
             

Fantastique 

L’empire de César 2 - 5 30 - 60 1,46 
  

  
  

 
 

  
             

Antiquité BD 

Les tours ambulantes 2 - 6 30 1,63 
  

  
  

 
 

  
             Médiéval 

Fantastique 

Caldera park 1 - 4 30 - 40 1,73 
  

  
  

 
 

  
             Nature Animaux 

États-Unis 

Azul 2 - 4 30 - 45 1,76 
  

  
  

 
 

  
             

Art 

Les royaumes sauvages 1 - 5 45 1,77 
  

  
  

 
 

  
             

Animaux 

Akropolis  2 - 4 20 - 30 1,78 
  

  
  

 
 

  
             

Antiquité 

Splendor 2 - 4 30 1,78 
  

  
  

 
 

  
             

Renaissance 

Codex naturalis 1 - 4 20 - 30 1,79 
  

  
  

 
 

  
             

Nature 

Nimalia 2 - 4 25 - 30 1,79 
  

  
  

 
 

  
             

Nature Animaux 

Le bal des chaudrons 2 - 5 15 - 30 1,79 
  

  
  

 
 

  
             Halloween 

Fantastique 

Crétincé 2 - 5 45 1,80        
 

               Préhistoire 

 



    Mécaniques de jeu  

Nom du jeu 
Nombre     

de joueurs 

Durée     

d’une partie 

Évaluation de la 

complexité sur 5 
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S
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ou

 e
nc

or
e
 

E
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e
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e
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e
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at
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R
é
fl

e
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n 

B
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ff
 

D
é
d
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ti
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O
b
se

rv
at

io
n 

O
b
je

ct
if

s 

se
cr

e
ts

 

J
e
u 

d
e
 r

ôl
e
 

Thème 

Maui 2 - 4 30 1,82 
  

  
  

 
 

  
             

Plage 

Cascadia 1 - 4 30 - 45 1,84 
  

  
  

 
 

  
             

Nature Animaux 

Aux portes de l’horreur 2 - 4 30 - 45 1,86 
  

  
  

 
 

  
             Halloween 

Fantastique 

Shamans    
  

  
  

 
 

  
             

Fantastique 

Carcassonne 2 - 5 30 - 45 1,90 
  

  
  

 
 

  
             Moyen-Âge 

Médiéval 

Mississippi queen 2 - 6 45 1,92 
  

  
  

 
 

  
             États-Unis      

Belle Époque 

Les aventuriers du rail 2 - 5 30 - 60 1,92 
  

  
  

 
 

  
             Europe            

Belle époque 

Sagrada 1 - 4 30 - 45 1,92 
  

  
  

 
 

  
             

Art 

Takenoko 2 - 4 45 1,98 
  

  
  

 
 

  
             

Asie Animaux 

Ratapolis 2 - 6 30 - 45 2,00 
  

  
  

 
 

  
             

Animaux 

Mycelia 1 - 4 45 2,00 
  

  
  

 
 

  
             Nature 

Fantastique 

Nidavellir 2 - 5 45 2,10 
  

  
  

 
 

  
             Médiéval 

Fantastique 

Forêt mixte 2 - 5 40 - 60 2,13 
  

  
  

 
 

  
             

Nature 

Parks 1 - 5 30 - 60 2,15 
  

  
  

 
 

  
             Nature 

États-Unis 

Talisman 2 - 6 90 2,18 
  

  
  

 
 

  
             Médiéval 

Fantastique 

Mariposas 2 - 5 45 - 75 2,19 
  

  
  

 
 

  
             

Nature Animaux 

Living Forest 1 - 4 40 2,21 
  

  
  

 
 

  
             Nature 

Fantastique 

Dîner à Paris 2 - 4 40 - 60 2,21        
 

               
Restaurants 

Terrasses 

Meadow 1 - 4 60 - 90 2,24        
 

               Nature Animaux 



    Mécaniques de jeu  

Nom du jeu 
Nombre     

de joueurs 

Durée     

d’une partie 

Évaluation de la 

complexité sur 5 
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M
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O
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e
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O
b
je

ct
if

 

co
m

m
un

 

Thème 

L’île au trésor 2 - 5 45 2,24                        Pirates Légendes 

Kitara 2 - 4 40 2,29                        
Mythologie 

Savane 

Catan                           Médiéval 

Rune Stones 2 - 4 60 2,35                        
Mythologie 

Fantastique 

Andor, le froid éternel 2 - 4 60 - 90 2,50                        
Médiéval 

Fantastique 

Coal baron 2 - 4 60 - 75 2,54                        
Exploitation 

minière 

 


